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Valkommen med i Mastare9-
tavlingen!

Mastare9 ar en handighetstavling for
grundskolans elever i arskurserna 7-9. |
tavlingen deltar arligen cirka 4000 ung-
domar. Dessutom deltar lika manga
larare och elever pa andra stadiet i
arrangerandet av tavlingen. Uttagningar
ordnas runt om i landet under hela skol-
aret och samlar tiotusentals askadare till
tavlingsplatserna.

Det ryms alltid nya aktorer med i tavling-
arna och i arrangemangen.
Valkommen med!

| det har haftet har vi samlat exempelupp-
gifter som testats i praktiken och som har
visat sig vara bra. Utnyttja uppgifterna i
undervisningen och delta i Mastare9-
tavlingen!




Inledning

VAD AR MASTARE9?

Mastare9-tavlingen ar en handighetstavling for grundskolans elever i arskurserna 7-9. Det
ar ett upplevelserikt satt att bekanta sig med olika yrkesomraden och yrkeslaroanstalterna i
naromradet.

Syftet med tavlingen &r att forbattra kdinnedomen om de branscher som kraver handighet
och fa eleverna att soka sig till dessa. Ett centralt mal ar dven att 6ka samarbetet mellan de
lokala grundskolorna, yrkeslaroanstalterna och foéretagen.

Mastare9 ar ett studievagledningsredskap som stdder den ungas yrkesval.

HUR GAR DET TILL?

Mastare9 ar en tavling i tre steg dar finalisterna sallas ut genom lokala och regionala tév-
lingar. | tavlingen deltar tremanna lag. Deltagarna kan ga i olika arskurser.

| natverket som koordineras av Skills Finland deltar flera yrkeslaroanstalter som arligen
arrangerar tiotals lokala tavlingar. | de lokala tavlingarna kan flera lag fran samma skola
delta. Kontakta den Mastare9-omradesansvariga i ditt omrade och fraga nar Mastare9-lo-
kaltavlingarna ordnas i ert omrade. Du hittar kontaktinformationen pa Skills Finlands webb-
plats.

De vinnande lagen i den lokala tavlingen far delta i den regionala finalen dar finalisterna
utses. 36 lag mater sig med varandra under finalen som tar en hel dag och som ordnas i
samband med Mastare-evenemanget, och tavlingen foljs av tusentals askadare.

MER MATERIAL

| Skills Finlands uppgiftsbank hittar du nastan 200 Mastare9-uppgifter pa finska och
svenska.

Pa webbplatsen finns dven publikationer, bland annat Méastare9-reglerna och en guide for
att ordna tavlingar, och mycket annat material som hjalper dig bekanta dig med tavlingen.



Sa har ordnar du en
Mastare9-tavling pa skolan

Mastare9-uppgifterna kan anvandas pa skolan som enskilda uppgifter pa lektionerna eller
som hela tavlingar. En tavling som bestar av flera uppgifter kan genomféras antingen som
de regionala tavlingarna och finalen i ett utrymme som en bana, eller som olika uppgifter i
olika klassrum.

INNAN DEN EGENTLIGA TAVLINGEN

® Ordna en 6vningstavling dar uppgifterna och bedémningen testas.
¢ Utbilda domarna. Varje uppgiftsstélle ska ha en egen domare.

e Se till att materialet, arbetsutrymmena och domararbetet ar likadana for alla lag.

ANVISNINGAR FOR DOMARARBETET OCH
BEDOMNINGEN

® De lag som klarat av uppgiften/uppgifterna snabbast vinner.

e Bestam pa forhand en uppgift som ska vara avgoérande ifall tva eller flera lag har samma
totala tid da tavlingen ar dver.

Rangordningen kan dven avgdras genom att géra om nagon av uppgifterna. Om ni ordnar
en officiell lokaltavling ska ni anvanda de noggranna anvisningarna som finns i reglerna for
Mastare9-tavlingen och i tdvlingsanordnarens manual. Ni hittar reglerna och manualen pa
var webbplats.

skillsfinland.fi







ATT FLYTTA LIVSMEDEL

MED ATPINNAR

Uppgift
Flytta ravarorna (30 st.) i skalen till &ggkartongen.

Anvisningar for uppgiften

e Flytta ravarorna fran skalen till aggkartongen med atpinnarna, en
ravara i varje hal i aggkartongen.

e Om produkten faller fran atpinnarna pa bordet eller golvet ska ni
returnera det till skalen med atpinnarna.

e Flytta alla produkter med pinnarna.

e Lagen har tre par atpinnar till sitt férfogande. Ni far stéda karlet med
en hand men inte luta pa det.

e Skalen eller aggkartongen som placerats pa bordet far inte flyttas.

* Meddela domaren “FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 3 minuter.

Kriterier for godkadnd prestation

Uppgiften ar utford pa godkant satt da alla ravaror har flyttats till
aggkartongen med atpinnarna (en ravara/hal i aggkartongen).



ATT VIKA EN

BIOAVFALLSPASE

Uppgift
Vik en pase for bioavfall av en tidning enligt anvisningen.

Anvisningar for uppgiften

e Ta flera uppslag ur tidningen. Gér en ca 10 cm bred vikning pa
bredden, det har blir pasens évre kant. Vik uppslaget sedan avigt mot
underlaget.

e Vik cirka en tredjedel av uppslagets bredd mot mitten.

¢ \Vand sedan 1/3 av bredden pa motsatt sida sa att vikningarna gar
ovanpa varandra.

e Vand ner den &vre vikningen in i den undre vikningen och vand pasen
upp och ner.

e Fatta tag i pasens nedre kant och vik cirka halften av pasens hojd upp
mot pasens 6vre kant.

e Skjut in vikningen under 6vre kantens forstarkning. Till sist ska ni lyfta
upp pasen, 6ppna den och vik ner nedre hérnen sa att de blir trubbiga sa
att pasen halls staende.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkand prestation
Pasen har vikts klar inom utsatt tid enligt anvisningen.






ATT TILLVERKA

EN NODBAR

Uppgift

Tillverka en n6dbar av de givna materialen och lyft med hjalp av baren
upp en av lagmedlemmarna 6ver hindret, tillbaka till andra sidan och
sakert ner pa marken.

Anvisningar for uppgiften

e Tillverka en nd6dbar med de givha materialen enligt bilderna nedan.
Baren ska halla for att lyfta en av lagets medlemmar.

* Om nodbaren ni tillverkat gar sénder i samband med lyftet, ska ni borja
om fran bérjan.

e Se till att ni lyfter med rak rygg.
* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 3 minuter.

Kriterier for godkand prestation
* N6dbaren har tillverkats enligt de givna anvisningarna.

* En av lagets medlemmar har lyfts upp fran marken med nédbaren 6ver
hindret och tillbaka igen och har sankts ned pa ett sakert satt.

Domaranvisningar

* Om nodbaren ar felaktigt byggd vid lyftet ska domaren séaga “"STOPP”
och uppmana laget att lasa anvisningarna pa nytt.

e Filten ska vara mitt pa baren i tre skikt.

10






ATT RIVA

ROTSAKER

Uppgift
Riv morot och kalrot enligt anvisningarna.

Anvisningar for uppgiften
¢ Alla medlemmar i laget tar pa sig skyddshandskar.

e Valj en morot och en kalrot som ni ska riva.
e Skala rotsakerna helt och ta bort rotandan.
e Starta vagen med knappen on/off om det behdvs.

® Anvand rivjarnet for att riva 100 g morot och 100 g kalrot. Satt de rivna
rotfrukterna i olika karl och vag dem. Karlets vikt far rdknas med i
slutresultatet.

* Meddela domaren “"FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Redskap som ska anvandas

Rotsaker som erbjuds (morot, kalrot och nagon tredje typ av rotsak),
skalare (2 st.), rotfruktskniv, rivjarn (2 st.), bricka (2 st.), digital vag samt
karl for skalen (2 st.) och for de rivna rotsakerna (4 st.).
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Kriterier for godkdnd prestation
e Skyddshandskar har anvants enligt anvisningarna.

® Rotsakerna ska vara de som angivits.

e Skal, rotdandor eller andra bitar far inte finnas bland de rivna rotsakerna
som vags.

¢ De rivna rotsakerna far inte blandas i karlen.
* Rotsakernas vikt med 5 grams noggrannhet.

e Riven rotsak som hamnar pa golvet far inte anvandas.

Domaranvisningar

e Deltagarna ska ha skyddshandskar pa sig da de tar i rotsakerna.
¢ \Vagen ska visa mellan 95 g och 105 g.

e De rivna rotsakerna far inte blandas i karlen.

» Kolla att vagen har stallts in for att visa gram.

Kom ihag att
anvanda

skyddshandskar.
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ATT IDENTIFIERA

KRYDDOR

Uppgift
Identifiera 12 kryddor.

Anvisningar for uppgiften
e Kombinera kryddburkarna pa bordet med ratt namnlapp.

¢ Ni far lukta och smaka pa kryddorna.

* Meddela domaren “FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
Uppgiften ar godkand da det under varje kryddburk finns ratt namnlapp.

Om du ar
allergisk,
vanligen smaka

inte pa
kryddorna.
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Domaranvisningar

1. MYNTA, BASILIKA, KARDEMUMMA, VANILISTANG
2. KANELSTANG, KRYDDPEPPAR, CURRY, CHILIKRYDDA
3. INGEFARA, MALD PAPRIKA, VITPEPPAR, VALLMOFRO
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ATT RAKNA

PENGAR

Uppgift
Ta reda pa hur mycket pengar som blir kvar efter att ni képt en
mopedskoter.

Anvisningar for uppgiften
* Rdakna pengarna pa bordet.

e Ni kdper en mopedskoter som kostar 1 285 euro.
e Hur mycket pengar har ni kvar?

e Anteckna den summa som ni har kvar efter att ni képt mopedskotern
nere pa pappret.

e Ni far INTE SAGA SUMMAN HOGT!
* Meddela domaren “"FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
Ratt summa har antecknats nere pa pappret.
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ATT IDENTIFIERA

HUSHALLSAVFALL

Uppgift
Identifiera de givna sju hushallsavfallen.

Anvisningar for uppgiften
* Pa bordet finns det sju olika typer av avfall som ni ska identifiera.

e VValj ratt namnlapp och flytta dem under avfallet i fraga.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkand prestation
Uppgiften ar godkand da varje avfall ar korrekt identifierat.

Domaranvisningar

| anvisningarna kan den lokala avfallsstationens sorteringsanvisningar
anvandas.
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ATT BYGGA

EN FAGELHOLK

Uppgift
Bygg en fagelholk enligt anvisningarna. Ni har en skruvdragare, ett
mattband och material. Maximitiden foér att utféra uppgiften ar 5

minuter.
Delar
240
/ baksida / /‘ramsida - /
220
240 80

sida 1

Holken
skruvas
ihop

/ sida 2
/ tak /

Kriterier for godkdnd prestation

Skruvarnas antal ar16 st. Skruvarnas vassa spets far inte synas nadgonstans.
Slutresultatet ska vara i enlighet med denna och eventuella andra
anvisningar.

20



ATT AVMASKA

KANINER

Uppgift
Dosera en dygnsdos maskmedel i sprutorna fér fyra kaniner.

Anvisningar for uppgiften

* Pa bordet finns fyra sprutor, namnen pa fyra kaniner och i karlet
maskmedel i vatskeform. Dosera ut maskmedlet for varje kanin enligt
kaninens vikt.

* En dygnsdos av maskmedel i vatskeform ar 2 ml/kilo.
e Placera den fardiga sprutan pa bordet bredvid kaninens namn.
e Kaninernas namn och vikter ar:

Puppe 1,5 kg

Hilima 3,0 kg

Lilla Kanin 1,0 kg

Jelly 2,5 kg

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkdnd prestation

Ratt dygnsdos av maskmedel har uppmatts for varje kanin och sprutan
har placerats invid kaninens namn pa bordet.
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ATT SY EN BOTTEN

TILL EN PASE OCH TRANSPORTERA
MATERIAL

Uppgift
Sy fast botten pa pasen sa att den haller for att transportera materialet.

Anvisningar for uppgiften
e Varje lagmedlem ska delta och sy. Akta fingrarna.

e Efter att ni sytt i botten pa pasen ska ni fylla pasen med det material
som finns i asken pa bordet.

e Bar pasen i handtagen och ga runt det ndarmaste bordet och kom
tillbaka till startpunkten.

e [fall alla lagmedlemmar inte har sytt pasen eller om botten inte haller
for materialets vikt da ni bar det ska ni atervanda och sy i botten pa nytt.

* Meddela domaren “FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkand prestation

Uppgiften ar utférd da laget enligt de givna anvisningarna har sytt i
pasens botten och utfért materialtransporten enligt anvisningarna.

Domaranvisningar
e Pasens botten far inte forslutas genom att knyta den.

¢ Varje lagmedlem maste sy minst ett stygn.
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ATT SY |

EN KNAPP

Uppgift
Sy i fyra knappar enligt anvisningarna och testa hur mycket pasen
rymmer.

Anvisningar for uppgiften
e Sy i fyra knappar i handtagen sa att de moéter knapphalen i pasen.

* En av medlemmarna testar pasens rymlighet genom att placera en
vattenflaska pa 1,5 liter i flaskan och lyfter upp pasen i handtagen och
sedan satter den pa bordet.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 10 minuter.

Kriterier for godkadnd prestation

Pasen haller da vattenflaskan sanks ner pa golvet och lyfts upp pa
bordet.
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ATT SLA |

EN SPIK

Uppgift
Sla olika stora spikar i kubben.

Anvisningar for uppgiften

¢ Varje medlem i laget valjer en spik som ar 50 mm, en som ar 75 mm och
en som ar 100 mm och slar i dem med hammare i kubben i tur och
ordning. Sammanlagt nio spikar ska alltsa slas i kubben.

e Det finns olika langa spikar i ladan.
e Valj ratt genom att anvanda metallmattet.

¢ Alla lagmedlemmar ska ha skyddsglaségon pa sig under hela
prestationen.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 3 minuter.

Kriterier for godkand prestation
e Alla spikar har slagits ner anda till kubbens yta.

e Alla i laget har anvant skyddsglaségon.
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ATT ORGANISERA

TANGENTER

Uppgift
Organisera datorns tangenter pa ratt plats i tangentbordet.

Anvisningar for uppgiften

e Uppgiften ar att organisera de |6sa tangenterna och satta dem tillbaka
pa ratt plats i tangentbordet.

e Titta pa en bild av tangentbordet i 15 sekunder.

e Organisera sedan de |6sa tangenterna tillbaka pa ratt plats i
tangentbordet.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
Alla tangenter ar pa ratt plats.

Att uppmairksamma i prestationen och i bedéomningen.

En felaktig prestation kan korrigeras hur ofta som helst inom
prestationstiden.

25



ATT SLA

EN PALSTEK

Uppgift
Anvand materialet for att goéra en knop enligt bilden.

Anvisningar for uppgiften
e GOr en knop. Fast anda under, |6s anda nere.

e Tra den |6sa anden nedre vagen genom kréken.
® For den l6sa anden nedre vagen runt den fasta anden.

e Tra den I6sa anden tillbaka genom kréken mot den riktning dnden kom
fran och spann at.

* Meddela domaren “"FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
Uppgiften ar godkand da knopen har gjorts enligt bilden.

|
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ATT SATTA SAMMAN
OCH FYLLA En PACKLADA

Uppgift
Satt samman och fyll ladan enligt anvisningarna.

Anvisningar for uppgiften

e Satt samman packlddan och tejpa fast bottens langa kant med en
tejpbit som gar 6ver kanten.

e Packa alla fyllnadsbitar hela i ladan pa ratt satt sa att locket kan
stangas.

* Tejpa fast lockets langa kant med en tejpbit som nar éver kanten.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Redskap for uppgiften:
* Tejpmaskin med handtag.

e Fylinadsbitar, t.ex. styrox, bollar el. dyl.

* En packlada som inte satts ihop.

Kriterier for godkadnd prestation

* Packladan har satts samman korrekt och botten har tejpats med en
tejpbit som gar over kanten.

e Alla fylinadsbitar ar i Iadan.

e Ladans lock har stangts och tejpats med en tejpbit som som gar éver
kanten.
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ATT TRA EN TRAD

| EN NAL

Uppgift
Tra tradar i olika farger i varje nal som finns pa skivan. Varannan nal ska
ha en bld och varannan nadl ska ha en vit trad.

Anvisningar for uppgiften

e Klipp tillrackligt manga cirka 10 cm langa vita och blaa tradar.
¢ VVarannan nal ska ha en bla och varannan nal ska ha en vit trad.

* Tra en trad genom varje nadlséga sa att traden hanger ut pa bada
sidorna om nalségat.

e Alla tradfibrer ska ga igenom nalsdgat.

e Nar varannan nal har bla och varannan nal har en vit trad ska ni
meddela domaren "FARDIGT".

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation

¢ VVarannan nal har bla och varannan nal har vit trad.

e Alla tradfibrer gar genom nalségat.
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Skivan kan vara tillverkad i till
exempel styrox eller annat material
dar nalarna latt kan sjunka in.
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ATT KNYTA

EN SLIPS

Uppgift
Knyt en slips kring varje deltagares hals enligt anvisningarna.

Anvisningar for uppgiften
e Knyt en slips kring varje deltagares hals enligt anvisningarna.

¢ Folj bildanvisningarna for att knyta slipsen.

* D& ni har knutit slipsarna ska ni meddela domaren "FARDIG”. Domaren
granskar slipsarna och bestammer om de har knutits ratt.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkand prestation
e Slipsen sitter pa ratt plats.

e Slipsens bredare sida ar 6verst.

e Slipsens smalare sida ar underst.

e Slipsen har spants at kring halsen.
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ATT SATTA SAMMAN EN DATOR
OCH LADDA NER EN

SKRIVBORDSBILD

Uppgift

Koppla ihop datorn sa att den fungerar och ladda upp bilden pa USB-
minnet som datorns skrivbordsbild. Till utrustningen hér ett datorhélje,
skarm, tangentbord och mus.

Anvisningar for uppgiften

e Koppla i datorn sa att den fungerar. Da datorn har kopplats i ska ni
starta upp den. Lésenordet ar Qwerty1.

® P43 USB-minnet finns en bild som ni ska ladda upp som skrivbordsbild pa
datorn.

e Tidtagningen stannas da bilden ar skrivbordsbild och ert lag sager
"FARDIG".

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
e Datorn ska vara kopplad med strémkabel, skarm, mus och tangentbord.

e Datorn ska starta upp och de anslutna delarna ska fungera.

e Datorns skrivbordsbild ar den bild som fanns pa USB-minnet.

Domaranvisning (inte for kdnnedom av deltagarna)

Lagen ges fler delar an de ska koppla i, t.ex. ett USB-tangentbord, ett
PS2-tangentbord, en USB-mus, PS2-mus, skarm, skarmkabel + adapter,
2 st. stromkablar och ett USB-minne.
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ATT DUKA

ETT BORD

Uppgift
Duka bordet for tva personer. Dukningen ska géras enligt bilden. Det
finns extra bestick och karl.

Anvisningar for uppgiften
e Duka fram de redskap som behovs for maltiden enligt bilden.

® Bordsduken ska tdacka hela bordet och stolarna ska vara pa ratt plats.

* Meddela domaren “FARDIG”, da ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkand prestation

e Bordduken ar ratt svangd och den tacker hela bordet.
e Bordet ar dukat enligt bilden.
e Servetten ar vikt enligt bilden.

e Stolarna har rattats till.
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ATT BESTAMMA SURHETEN

1 EN LOSNING

Uppgift
Tar reda pa vilken av l6ésningarna som ar sur, vilken som ar neutral och
vilken som ar basisk.

Anvisningar for uppgiften

Valj en i laget som utfér den experimentella delen och som klar pa sig
skyddskladerna: laboratorierocken, skyddshandskarna och
skyddsglasdgonen. De andra hjalper deltagaren genom att ge
anvisningar.

Bromtymolblatt ar en fargindikator som byter farg enligt I6sningen pH
sa har:

pH < 7 GUL
pH = 7 GRON
pH > 7 BLA

e Anvand bromtymolblatt for att ta reda pa vilken I6sning som ar sur,
vilken som ar neutral och vilken som ar basisk och placera I6sningarna
under ratt namn.

* Meddela domaren “"FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.
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Redskap och hjalpmedel
® En laboratorierock.

e Skyddshandskar.
e Skyddsglaségon.

e 3 |6sningar som ska undersdkas.

* Bromtymolbla fargindikator.

Kriterier for godkdnd prestation
Loésningarna har placerats pa ratt plats.

Kom ihag att
anvanda
skyddshandskar

och
skyddsglaségon.

37




ATT BYGGA

ETT TORN

Uppgift
Bygg ett torn som ar minst 120 cm hégt och som star fritt pa underlaget.
Tornet ska hallas staende i 10 sekunder efter att det ar byggt.

Anvisningar for uppgiften

 Bara papper och tejp far anvandas for tornet. Andra material far inte
vara en del av konstruktionen.

» Tornet far inte tejpas fast nagonstans.
e Tornet maste vara minst 120 cm hogt. Det far vara hogre.
* Meddela domaren "FARDIG” d& tornet ar bygagt.

o Efter detta ska tornet hallas stdende dnnu i 10 sekunder.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 6 minuter.

Redskap for uppgiften:
¢ 30 stycken A3-pappersark.

e 3 tejprullar.
e 2 plastror.
e Mattband, 3 meter.

Kriterier for godkand prestation
e Tornet har byggts enligt anvisningarna.

e Tornet halls staende i 10 sekunder efter att det ar byggt.
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ATT TA ISAR

EN TRAPPSTEGSPALL

Uppgift
Ta isar trappstegspallens delar med hjalp av de verktyg som finns till
forfogande. Satt alla delar ni tagit loss i ratt karl.

Anvisningar for uppgiften

e Ta loss pallens delar fran varandra med hjalp av verktygen i
verktygsbacken.

e Satt delarna, skruvarna och andra fasten i karlet.
e Satt tillbaka verktygen i verktygsbacken.
* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
e Alla delar ar placerade i karlet.

e Alla verktyg ar i verktygsbacken.
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ATT VISPA
SKUM AV AGGVITOR

Uppgift
Anvand aggvitan fran ett agg och vispa den med elvisp till ett sa fast
skum att skummet halls i en uppochnervand skal i tre sekunder.

Anvisningar for uppgiften

e Separera aggulan och aggvitan fran varandra i glasen sa att det inte
finns ndgon gula i dggvitan och inte heller ndagot aggskal.

e Anvand aggvitan fran ett agg och vispa den med elvisp till ett sa fast
skum att skummet halls i en uppochnervand skal i tre sekunder.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Anvisningar for uppgiften
En vispskal, elvisp, tva glas och tva skedar samt ett karl fér avfallet.

Kriterier for godkdnd prestation

Uppgiften ar utférd da aggviteskummet halls i en uppochnervand skal i
tre sekunder.
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ATT DEKORERA

EN TARTA

Uppgift
Dekorera tartbotten enligt anvisningarna.

Anvisningar for uppgiften

* Ta pa er lamplig utrustning: huvudbonad, férklade och
engangshandskar.

e Vispa gradden.

* Bred ut graddskummet sa att det tacker tartbotten.

e Skar schablonen langs konturerna.

e GOr dekorationen med kakaopulver med hjalp av schablonen.

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid
Maximitiden for att utféra uppgiften ar 6 minuter.

Kriterier for godkand prestation
e Lamplig kladsel.

* Den vispade gradden har bretts ut sa att tartbotten inte syns.

¢ Pa tartan syns tydligt den bild som gjorts med hjalp av schablonen.
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ATT LOSA
EKVATIONER

Uppgift
Fyll i de givna ekvationerna med symbolerna sa att uttrycken blir sanna
ekvationer.

Symbolerna som anviands i uppgiften med forklaringar

Tal pa bada sidor om detta tecken raknas ihop. Till exempel betyder
2+3 att talen 2 och 3 réknas ihop och summan ar 5.

Fran talet till vanster om detta tecken subtraheras talet till hdger om
tecknet. Till exempel betyder 5-3 att talet 3 subtraheras fran talet 5 sa att
skillnaden ar 2.

Tal pd bada sidor om detta tecken multipliceras. Till exempel betyder
2x3 att talet 3 multipliceras med talet 2 och resultatet blir 6.

Talet till vanster om det har tecknet divideras med talet till hdger om
tecknet. Till exempel betyder 6+3 att talet 6 divideras med talet 3, och
kvoten ar 2.

Kvadratroten X till talet X &r det icke-negativa tal som
multiplicerat med sig sjalv ar X. Till exempel talet 9 (vars 3”x3")
kvadratrot ar 3. Alltsd ekvationen/9 = 3

44



Anvisningar for uppgiften

* Markera tydligt med penna symbolerna i uttrycken pa tavlan till vanster
om likhetstecknet enligt modellen nedan:

MODELL:
222=6
2+2+2=6

* For att underlatta uppgiften anges nedan hur manga symboler som
behovs for att [6sa hela uppgiften inklusive modellen.

+ - x + V(O)
1 2 2 3 st.,

* Meddela domaren "FARDIG", d& ni har klarat av uppgiften.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkdnd prestation

Uppgiften ar utford da alla symboler har anvants i ratt antal och varje
ekvation har 16sts.
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ATT SATTA IHOP EN DAMMSUGA -
RE OCH DAMMSUGA UPP SKRAP

Uppgift
Satt ihop dammsugaren enligt anvisningen, dammsug upp skrapet, satt
dammsugarpasen i skrdpkorgen och ta loss dammsugarens delar igen.

Anvisningar for uppgiften

e Satt ihop dammsugaren enligt bild 1 sa att den kan anvandas, satt alltsa
dammsugarpasen, slangen, skaftet och munstycket pa plats.

e Koppla i dammsugaren i eluttaget.
* Dammsug upp skrapet som finns i det markerade omradet pa mattan.

e Efter att ni har dammsugit upp skrapet ska ni ta loss elkabeln fran uttaget
och surra in den in i dammsugaren.

e Ta loss slangen, skaftet och munstycket.
® Placera dammsugaren och delarna pa bordet enligt bild 2.

* Ta bort dammsugarpasen och satt den i skrapkorgen som finns bredvid
uttaget.

* Meddela domaren “"FARDIG” d& dammsugarpasen finns i skrapkorgen och
alla lagmedlemmar star kring bordet.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 5 minuter.

Kriterier for godkand prestation
e Dammsugaren ar ratt ihopsatt.

e Skrapet har dammsugits upp.
e Dammsugaren har placerats pa tavlingsbordet enligt modellen i bild 2.

e Dammsugarpasen har slangts i skrapkorgen.
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ATT IDENTIEIERA
TRAFIKMARKEN

Uppgift
Identifiera de givna trafikmarkena.

Anvisningar for uppgiften
¢ |dentifiera sexton trafikmarken.

e Valj ratt namnlapp och flytta dem under ratt trafikmarke.

Prestationstid

Maximitiden for att utféra uppgiften ar 4 minuter.

Kriterier for godkand prestation
* Uppgiften ar godkand da varje trafikmarke ar korrekt identifierat.

48






~
4

i

forkorsratt tunnel upphor
vid mote

@{}@ [\

forsta hjalpen

oingaToriskt enkelriktad vag

att stanna vajningsplikt parkering

O .1 p .

fordonstrafik sparvagnsfalt ’

forbjuden
forbjudet att
stanna fordon
® . barn
L ) pabjuden
busskorfalt koérriktning ‘
hastighets-
begransning

omk®ornings- motortrafikled
forbud 50




forsta forkorsratt tunnel obligatoriskt

hjalpen vid mote upphor att stanna
enkelriktad viag vajningsplikt parkering
vid mote forbjuden
fordonstrafik sparvagnsfalt forbjudet att
férbjuden stanna fordon
busskorfalt pabjuden barn

korriktning

omkornings- motortrafikled hastighets-
féorbud begransning
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